
‭報道関係者各位‬

‭　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　2024年4月24日(水)‬

‭　　　　　　　　　　　　　　　　　　　株式会社Brave group‬

‭Brave group、メタバースプラットフォームに特化したコンテ‬

‭ンツレーベル「BEverse（ビーヴァース）」を設立。サービス‬

‭提供・パートナー募集を開始‬

‭〜第一弾はFortniteの開発・受託サービスの提供を開始。国内クリエイターの発掘・育成を推進〜‬

‭株式会社Brave group（本社：東京都港区、代表取締役　野口 圭登、読み：ブレイブグループ、以‬

‭下「Brave group」）は、メタバースプラットフォームに特化したコンテンツレーベル『BEverse‬

‭（読み：ビーヴァース、以下「BEverse」）』を設立いたしました。BEverseでは、グローバルなメ‬

‭タバースプラットフォームでのIPコンテンツの開発やコンテンツを制作するクリエイターの発掘と育‬

‭成、メタバースプラットフォームを活用したマーケティングプロデュースなどを行います。‬



‭■背景・概要‬

‭Brave groupは『世界に、日本の冒険心を』というパーパスを掲げ、『80億の、心をうちぬけ』とい‬

‭うミッションのもと、次世代Virtual esports Project「ぶいすぽっ！(※1)」やバーチャルミュージッ‬

‭クレーベルを擁する「RIOT MUSIC(※2)」などVTuberの総合プロデュースを行うIP事業、アニメ・マ‬

‭ンガ等の公式グッズ・公式ライセンス商品専門ECサイト「colleize(※3)」やバーチャル学園都市「‬

‭MEキャンパス(※4)」を運営するPlatform事業、ゲームの上達に特化した「CR Gaming School(※5)‬

‭」を運営するesports事業をはじめ、XR事業、DX事業、Incubation事業と、幅広い領域で複数の事業‬

‭を展開してきました。‬

‭VTuberをはじめとしたキャラクター創造、グローバルネットワークおよびマーケティング実績をも‬

‭つBrave groupは、これまでも自社のメタバースプラットフォーム開発を行ってきましたが、グロー‬

‭バルで巨大なユーザー数を抱えるFortniteやRoblox、VRChatなどのゲームメタバースやメタバース‬

‭プラットフォームの領域においても新しいエンターテイメントを提供するべく、新たにコンテンツ‬

‭レーベルを立ち上げました。コンテンツとクリエイター双方のプロデュース・開発を行ない、メタ‬

‭バースプラットフォームを活用したマーケティング支援やクリエイターの技術ノウハウによる事業創‬

‭出にも挑戦してまいります。‬

‭▶︎コンテンツレーベル『BEverse（読み：ビーヴァース）』について‬

‭BE（何ものかになる）verse（序章）というコンセプトを込めて、グローバルで主役になるようなコ‬

‭ンテンツやクリエイターの輩出を目指します。‬

‭新しい挑戦を様々なパートナーと共創していくコンテンツレーベルとなります。‬



‭■Fortnite領域での開発・取り組みについて‬

‭Fortniteはグローバルで約5億人以上のユーザーを抱えるメタバースプラットフォームに成長してお‬

‭り、近年はクオリティの高いコンテンツが多く出現しています。またコンテンツへの集客施策やマー‬

‭ケティングも必要不可欠となっています。‬

‭Brave groupでは、VTuberをはじめとしたキャラクター創造における実績と強みを生かして、下記の‬

‭取り組みを行います。‬

‭1.‬ ‭キャラクター創造からコンセプト制作、空間造形、ゲームシステム、マーケティング等オー‬

‭ルインワンでの大規模制作の受託やFortniteを活用したグローバルマーケティングの支援‬

‭2.‬ ‭自社のアセットを活用した独自プログラムによる、UEFNクリエイターの発掘育成‬

‭3.‬ ‭オリジナルコンテンツやtoB向けサービスの開発‬

‭「キャラクター創造 × 空間創造」‬

‭ハイクオリティな空間創造だけでなく、人を惹きつけるキャラクターIPの創造やSNSを活用した複合‬

‭的なブランドコンテンツの制作開発が可能です。‬

‭【グローバルプラットフォーム活用事例】‬

‭・歌舞伎イメージのキャラクター×ホラー！オリジナルマップ【呪園 Ju-en】the Cursed Park を『‬

‭Fortnite（フォートナイト）』上で公開［2024年4月16日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000309.000044525.html‬

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000309.000044525.html


‭・V4Miraiを運営するBrave group US Inc.が、VRChatにオリジナルワールド『Mirai Magical‬

‭Academy』をオープン！［2024年4月22日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000312.000044525.html‬

‭・2.5次元アーティスト「長瀬有花」、過去のライブステージを「VRChat」にて公開！［2023年8月‬

‭21日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000222.000044525.html‬

‭【自社プラットフォーム開発・活用事例】‬

‭・株式会社MetaLab、「Brave Engine」にGPT-4連携のAIアバターやパブリックビューイング向けの‬

‭新機能をリリース［2024年4月22日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000311.000044525.html‬

‭・MEキャンパス、開校初の卒業式と4月新入生の入学式をメタバース空間で挙行［2024年4月11日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000306.000044525.html‬

‭・株式会社MetaLab、メタバースで推しのデジタルグッズを集めて「推し活部屋」を自由に構築でき‬

‭る新サービス「FAVii Rooms」の提供を開始！［2023年12月1日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000253.000044525.html‬

‭「グローバル × マーケティング」‬

‭北米・ヨーロッパに展開する「V4Mirai（読み：ブイフォーミライ）」や「globie（読み：グロー‬

‭ビー）」、業務提携をしているVTuberスタートアップ「IDOL VIRTUAL TALENTS LTD」所属の‬

‭VTuberプロジェクト「idol（読み：アイドル）」を含む海外拠点やネットワークを駆使した、グロー‬

‭バルユーザーへのマーケティングが可能です。‬

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000312.000044525.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000222.000044525.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000311.000044525.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000306.000044525.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000253.000044525.html


‭全世界に拠点を拡大中（現在、日本・英国・米国・タイ・中国の5カ国に計11拠点）‬

‭▼海外プロジェクトの立ち上げ・プロデュース‬

‭V4Mirai（Brave group US 運営）‬

‭“Creating Our Mirai, Creating Our World（セカ‬

‭イと一緒に、ミライをつくる。）”をビジョンに‬

‭掲げた、英語圏に特化したVTuberプロジェク‬

‭ト。ちょっと先の未来を感じる企画やテクノロ‬

‭ジーを活かした配信を行ない、世界中の人々に感‬

‭動を届けます。‬

‭公式サイト：‬‭https://v4mirai.com/‬

‭globie（Brave group Europe 運営）‬

‭“Unveil the world together”をビジョンに掲げ‬

‭た、欧州圏に特化した多言語VTuberプロジェ‬

‭クト。本当の自分らしさを育み、新しい未来を‬

‭共に創造していく場所（世界・コミュニティ）‬

‭の形成を目指しています。‬

‭公式サイト：‬‭https://globie.net/‬

https://v4mirai.com/
https://globie.net/


‭▼海外VTuber運営企業との業務提携を含めたアライアンス推進‬

‭idol（IDOL VIRTUAL TALENTS LTD 運営）‬

‭米国で急成長中のVTuberプロジェクト。‬

‭多様なコンテンツを通じて喜びを呼び起こし、クリエ‬

‭イティブ・マインドに力を与えます。‬

‭公式サイト：‬‭https://idol-company.com/‬

‭【参考】‬

‭・Brave group、米国で急成長中のVTuberスタートアップIDOL VIRTUAL TALENTS LTDと業務提携契‬

‭約を締結［2023年12月28日］‬

‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000267.000044525.html‬

‭■フォートナイトについて‬

‭2017年に米国Epic Games社から公開され、現在全世界に5億人以上のユーザーを持つメタバースプ‬

‭ラットフォーム。最大100人のプレイヤーが生き残りをかけて他のプレイヤーと対戦する「バトルロ‬

‭イヤルモード」、プレイヤーが独自の世界（ワールド）を作成できる「クリエイティブモード」など‬

‭複数のモードに加え、2020年にはラッパーのトラヴィス・スコットがフォートナイト上でライブを‬

‭行い1,200万人の動員、2,000万ドルの売り上げを記録するなど、世界有数のメタバースプラット‬

‭フォームとしての地位を確立しています。‬

‭■お問い合わせ先‬

‭BEverseでは、様々なパートナーと協業して事業開発を推進する予定です。パートナー企業様やスタ‬

‭ジオ、クリエイター様の募集もしております。また、メタバースプラットフォームを活用したマーケ‬

‭ティングやブランドコンテンツ制作のお問合せもお気軽にご連絡ください。‬

‭BEverse 担当：三浦（‬‭shohei-miura@bravegroup.co.jp‬‭）‬

‭■‬‭会社概要‬

‭・会社名：株式会社Brave group‬

‭・設立：2017年10月11日‬

‭・資本金：46.8億円（資本剰余金含む）‬

https://idol-company.com/
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000267.000044525.html
mailto:shohei-miura@bravegroup.co.jp


‭・代表者：代表取締役　野口 圭登‬

‭・所在地：東京都港区芝4-1-28 PMO田町Ⅲ8階‬

‭・事業内容：IP事業/Platform事業/esports事業/XR事業/DX事業/Incubation事業‬

‭・公式サイト：‬‭https://bravegroup.co.jp/‬

‭・採用サイト：‬‭https://recruit.bravegroup.co.jp/‬

‭・公式メディア：‬‭https://media.bravegroup.co.jp/‬

‭・公式X：‬‭https://twitter.com/bravegroup_vt/‬

‭・グループ会社一覧：‬‭https://bravegroup.co.jp/company/#group-company‬
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