
‭報道関係者各位‬

‭　2023年1月16日(火)‬
‭株式会社Brave group‬

‭esports世界大会出場チーム「DetonatioN FocusMe」の現役コー‬
‭チによる座談会＆コーチングイベント開催レポートを公開！‬

‭ー‬‭CR Gaming Schoolが推奨するスキルアップトレーニングを実施‬‭ー‬

‭株式会社Game & Co.（本社：東京都港区、代表取締役：星 崇祥、読み：ゲームアンド‬
‭コー、株式会社Brave group100％子会社、以下「Game & Co.」）は、プロesportsチーム「‬
‭DetonatioN FocusMe（以下、DFM）」を運営する株式会社DetonatioN（本社：東京都港‬
‭区、代表取締役社長：梅崎 伸幸）が主催するイベント「Learn from the DFM -VALORANT‬
‭Edition-」をサポートいたしました。‬

‭■Learn from the DFM -VALORANT Edition-‬‭概要‬
‭【‬‭日時‬‭】2023年12月28日(木)‬

‭第一部 開演13:00〜15:00‬
‭第二部 開演15:30〜18:00‬

‭【出演者】梅崎 伸幸、Melofovia他‬
‭【‬‭場所‬‭】CR GAMING SPACE《東京都渋谷区神南1丁目18-2 フレーム神南坂》‬
‭【‬‭参加者‬‭】‬‭各部 30名（完全入れ替え制）‬



‭■‬‭Learn from the DFM -VALORANT Edition-‬‭開催レポート‬
‭VALORANTのファン・プレイヤーがプレイに活かすことのできる知識や技術を身につける‬
‭ことができる本ワークショップは二部制となっており、第一部ではDFMのコーチとオー‬
‭ナーの座談会が開かれ、第二部ではCRGSの講師も加わり、受講生のプレイに対する指導が‬
‭行われました。‬

‭▶️第一部：コーチとオーナーの座談会‬
‭当初、DFM所属のMelofovia、XrayN両コーチによる座談会を開催する予定でしたが、XrayN‬
‭コーチの代打として、急遽梅崎オーナーが登壇することが決まり、プロコーチとプロ‬
‭esportsチームオーナーのそれぞれの視点から繰り広げられる座談会となりました。‬

‭DFMの新体制での展望についてや、今回のイベントでしか聞けないようなチームの裏話な‬
‭ど、話題が飛び交いました。‬

‭質疑応答の時間には、将来プロ選手になることを見据えた質問や、プロesportsチームの運‬
‭営スタッフになることを意識した質問、DFMファンからの質問など、様々な質問が飛び交‬
‭いました。‬

‭質問例‬

‭・来シーズンのチーム戦略、注目ポイント‬
‭・選手として採用したくなる人物像‬
‭・DFMのチーム運営スタッフに求める素養‬
‭・アカデミーチームに求める素養‬

‭▶️第二部：本格レッスン！指導や実況を通してスキルアップのために必要な素養を身につけ‬
‭る‬
‭CR Gaming Schoolが推奨するスキルアップトレーニングを実施しました。‬‭VALORANTの‬‭戦‬
‭略などを実践的に学ぶことができるコンテンツとして、DFM現役コーチ指導のもと、カス‬
‭タムマッチを開催しました。また、CRGSの講師もサポートとして参加し、受講生のプレイ‬
‭についてフィードバックを行いました。‬

‭普段プレイしている機器や環境が異なるため、レッスン前に黙々と腕慣らしをしている参加‬
‭者の皆さんの様子が伺えました。‬



‭試合前について講義‬
‭プロ選手が行う実際の練習方法や内容などの説明をし、受講者一人一人にプレイについてだ‬
‭けではなく、PC機器の設定や、身体の姿勢、マウスの使い方などの基礎を中心にアドバイ‬
‭スが行われました。他にも自己分析を通じて受講者の課題を明確にし、今後の個人トレーニ‬
‭ングにおいての効果的な改善を促しました。‬

‭二手に分かれ、別々のプログラムを実施‬
‭受講者を二手に分け、別々のプログラムを実施しました。片方の受講者にはチーム対抗試合‬
‭を通して、CRGSの講師によるチームワークについての指導が行われました。‬

‭もう一方の受講者たちはチーム対抗試合をMelofoviaコーチのリアルタイム解説を聞きなが‬
‭ら、プレイについて学んでいきました。説明だけではなく、受講者たちの間で議論させ、自‬
‭ら考える思考力について学んでもらいました。‬



‭Learn from the DFM -VALORANT Edition-総括‬
‭VALORANTのプレイを上手くなるために本気で取り組んだことから、個人のスキルは勿‬
‭論、俯瞰的な観点やコミュニケーションの重要性など様々なことについて学び吸収していた‬
‭だけたかと思います。今回のイベントが将来のあらゆる場面で生きていただければ幸いで‬
‭す。‬

‭▼参加者の声‬

‭・他では聞けない裏話や姿勢などフィジカル面の指導を受けられてよかった。‬

‭・座談会などで仰っていたことなどが『たしかに！』となることがとても多く、改めて気づ‬
‭いた部分が沢山ありました。また、オフラインという場でカスタムができたのもとてもいい‬
‭経験でした。普段とは環境が違いましたが、同じチームの人たちとみんなで隣にいてプレイ‬
‭できるのはとても刺激的でした！‬

‭・コーチにオフラインで指導を受ける経験が初めてでとても参考になりました。‬

‭■‬‭株式会社Game & Co.取締役　久保 敦俊 コメント‬

‭esportsというワードが世の中に広まり始めてから、esportsと‬
‭いう文化は成長を続けています。‬
‭より多くの人がそれぞれの関わり方でesportsシーンを広げ、‬
‭esportsという共通言語を通じて人生が豊かになる人が一人でも‬
‭増えることを目指し、様々なesports事業に取り組んでいます。‬
‭今回‬‭『VALORANT Champions Tour PACIFIC』に参加する‬
‭DetonatioN FocusMe（DFM）のイベントをCR Gaming School‬
‭として運営サポートし、本気でゲームが上達したいプレイヤー‬
‭の皆様に楽しんでいただけるイベントを実施いたしました。今‬
‭後もesports教育事業としてクオリティの高いイベントを運営し‬
‭ていきます。‬

‭■参考プレスリリース‬
‭・Brave group子会社の「Game & Co.」が人気プロゲーミングチーム「Crazy Raccoon」​​と‬
‭共同でゲームのオンラインスクールの提供を開始（2023年2月23日）‬
‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000166.000044525.html‬

‭・満足度100％、9割超が上達を実感する人気ゲームオンラインスクール『CRGS』が2期生‬
‭の募集を開始！中学生から50代まで幅広い層が受講（2023年5月25日）‬
‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000193.000044525.html‬

‭・『CR Gaming School』に人気タイトル「VALORANT」コースが新設！満足度100％、9‬
‭割超が上達を実感するゲームのオンラインスクール　(2023年8月28日)‬
‭https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000226.000044525.html‬

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000166.000044525.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000193.000044525.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000226.000044525.html


‭■DetonatioN FocusMeについて‬

‭DetonatioN FocusMe（DFM）は、世界大会出場経験のある国内トップレベルのプロesports‬
‭チームで、強さと発信力を兼ね備えたチームを目指して活動しています。‬
‭MOBA、FPS・TPS、TCG、格闘ゲーム、対戦アクション、サッカーゲームなどの合計10部‬
‭門を有しており、所属人数は40名を超えます。‬
‭League of Legends部門では日本初となる世界大会ベスト16を達成、‬
‭VALORANT部門では、世界屈指の強豪チームが集結する『VALORANT Champions Tour‬
‭PACIFIC』の参加チームとして、国内で2チームのみの枠に選ばれました。‬
‭また、2022年12月には株式会社GameWithが運営するTEAM GAMEWITHと統合し、同時に‬
‭リブランディングも実施いたしました。‬

‭DetonatioN FocusMeホームページ：‬‭http://team-detonation.net/‬
‭DetonatioN FocusMe X：‬‭https://twitter.com/team_detonation‬
‭DetonatioN FocusMe VALORANT X：‬‭https://twitter.com/DFM_VALORANT‬

http://team-detonation.net/
https://twitter.com/team_detonation
https://twitter.com/DFM_VALORANT


‭■CR Gaming Schoolについて‬

‭「CR Gaming School」は「100年先のesportsのために」をビジョンに掲げる「Game & Co.‬
‭」と、「ゲーマーをかっこよく魅せる」というテーマのもと、esportsの発展を目的として‬
‭活動する「Crazy Raccoon」の共同事業として、2023年2月より提供開始した”ゲームの上‬
‭達”に特化したゲームのオンラインスクールです。‬

‭CR Gaming School ホームページ：‬‭https://cr-gs.jp/‬
‭CR Gaming School X：‬‭https://twitter.com/CrazyRaccoonGS‬‭　‬

‭■‬‭会社概要‬
‭株式会社DetonatioN‬
‭・会社名：株式会社DetonatioN‬
‭・設立：2015年6月15日‬
‭・所在地：東京都港区三田一丁目4番1号 住友不動産麻布十番ビル4階‬
‭・事業内容：‬
‭①‬‭プロeスポーツチーム「DetonatioN FocusMe」の運営‬
‭②‬‭選手、ゲーマータレントのマネジメント業務‬
‭③‬‭eスポーツ関連のコンサルティング・イベント企画・運営・クリエイティブ制作全般‬
‭・公式サイト：‬‭https://team-detonation.net/‬‭　‬

‭株式会社Game & Co.‬
‭・会社名：株式会社Game & Co.‬
‭・設立：2022年12月1日‬
‭・代表者名：星 崇祥‬
‭・所在地：東京都港区‬
‭・事業内容：esports事業/esports教育事業‬
‭・公式サイト：‬‭https://gameandco.co.jp/‬‭　‬

‭株式会社Brave group‬
‭・会社名：株式会社Brave group‬
‭・設立：2017年10月11日‬
‭・資本金：2,197,917,025円（資本剰余金含む）‬

https://cr-gs.jp/
https://twitter.com/CrazyRaccoonGS
https://team-detonation.net/
https://gameandco.co.jp/


‭・代表者名：代表取締役 野口圭登‬
‭・所在地：東京都港区芝4-1-28 PMO田町Ⅲ8階‬
‭・事業内容：IP事業/Platform事業/esports事業/XR事業/DX事業/Incubation事業‬
‭・公式サイト：‬‭https://bravegroup.co.jp/‬
‭・採用サイト：‬‭https://recruit.bravegroup.co.jp/‬
‭・公式メディア：‬‭https://media.bravegroup.co.jp/‬
‭・公式X：‬‭https://twitter.com/bravegroup_vt‬
‭・グループ会社一覧：‬‭https://bravegroup.co.jp/company/#group-company‬

https://bravegroup.co.jp/
https://recruit.bravegroup.co.jp/
https://media.bravegroup.co.jp/
https://twitter.com/bravegroup_vt
https://bravegroup.co.jp/company/#group-company

